A. ZANTUR MODRY

Jeho hlas zahimi jako hrom a na nebesa se vznesou modra kridla. Spolecne s morskym pribojem
prileti a moc zracici se v jeho ocich zlomi vse, co se mu postavi na odpor. Bude veliky i straslivy a
opét zavlaje modra zastava nad Démonovymi vojsky. Vrati se nezlomny a pevny, tak jako byl pred
veky. Jen sland viiné more ocarovalajeho dusi a dodala mu nové sily k boji.

SkFitci véstec Be Jang

Muz nékolika totoZnosti, pan mnoha tvafii. Tak o modrém drakocloveéku hovori ti, ktefi jsou zasvéceni
do jeho tajemstvi.

Zantur byl v potadi ¢tvrtym drako¢lovékem, kterého Démon stvoril. Jiz od ranného détstvi vynikal
neuvétite nymi psychickymi schopnostmi. Dosud se na Asterionu nenarodil jedinec, ktery by mél
pevnéjsi a siln€j$i vali nez on. Vyristal ve svétle a slavé cisatského Aureanu a mezi Arvedany jej
cekala velkolepa budoucnost. Mohl se stat prvnim mezi arvedanskymi magy, zvolil si vSak jinou
cestu.

Khar Démon sledoval nadaného maga a touzil jej ziskat na svou stranu. Jednoho dne zavital
k Zanturovi, jejich mysli se setkaly a stietli. Zantur se pokusil si Démonovu mys1 podrobit a nékolikrat
se mu to témet podafilo. Jejich vile spolu vedly dlouhy souboj, ktery nemél vitéze. Khar Zanturovi
vyjevil své plany, odhalil mu sviij zamér stvorit drakolidi a nabidl mu misto jednoho z nich. Slibil
Zanturovi moc, jaké by mezi Arvedany jen stéZi mohl dosahnout. Vyjevil mu Asterion, takovy, jaky
bude poté, az jej ovladne. Tehdy Zantur preSel na Kharovu stranu a stal se jednim z jeho nejvérnéj$ich
pobocnikil.

Zantur mohl byt prvnim z Démonovych drakolidi, tuto poctu vSak odmitl a pienechal ji Zurkhenovi
Cernému, svému ve lkému rivalovi. Chtél se na dra&i preménu ptipravit, tak, aby co nejméné ovlivnila
jeho osobnost. Teprve kdyz se citil byt piipraven a byl si jist, ze nebude zni¢ena jeho lidskost, kterou
si chtel ponechat, podstoupil bolestivou proménu a ziskal vlastnosti a schopnost promény v modrého
draka.

Zantur ma zvlastni pozici mezi drakolidmi. Mnozi se jej boji, pro jeho schopnost vsugerovat
komukoliv sviij ndzor. Zurkhen modrého drako¢lovéka potaji nenavidél, citil, ze a¢ on je Kharovi
nejoddanéjsim ze vSech, presto ma Démon pro Zantura zv1astni slabost, ze k nému citi dokonce jakysi
respekt. Jedini z drakolidi, se kterymi Zantur vychazel bez problémi, byli Kirbeg a Orist. S Kirbegem
Zlutym jej spojovaly touha po védéni, vysoka inteligence a spole¢né vidéni svéta. Orist Zeleny, zvany
Carodgj, pak byl jeho vérnym druhem v boji a mezi obéma vzniklo pevné pouto, které by se dalo mezi
lidmi piirovnat k pratelstvi.

Dlouho velel Zantur Kharovym vojskim, brazdil s nimi Asterion a svadél kruté boje. Patfil
K nejuspésnéj§im vojevidcim, jeho lidé mu bezmezné divétovali a byli ochotni za né&j kdykoliv
polozit sviij zivot. Zantur dokazal zfanatizovat celé davy, vsugerovat nepidtelim strach, zradu a
zoufalstvi, naopak svym vojakiim pocity neporazitelnosti a bojového Silenstvi.

V soucasnosti je Zantur spolecné se slep¢ oddanym Lienem Fialovym nejvéméj§im z Kharovych
drakolidi a je Démonovou pravou rukou.

Po Velkém zemétieseni zacal Zantur chodit mezi obyvatele Lendoru. Patral v jejich myslich, vnasel do
nich svar, pochyby, Zarlivost a zlobu. Dafilo se mu naruSovat jednotu lidi, Stval proti sobé Arvedany a
pohany. MéI podil na rozpadu Eldebranské tiSe, pozdéji také na zaniku Velkého kralovstvi a odtrzeni
Plaveny. Spolecné s Kharem vymyslel intriky, které stavély lidi proti jejich spojencim.

Moiské cisafstvi je Zanturovym zatim nejvétSim dilem. Byl u jeho zrodu a podilel se na jeho
formovani. Po cela staleti se pohybuje u dvoru plavenskych cisaiti, pod riiznymi identitami zde ptisobi
jako Seda eminence, skute¢ny vladce Plaveny. Dnes je v Motském cisafstvi znamy jako Zvin, Modry
mag a arcimistr psioniky. Nikdo v Plavené nezna jeho skute¢nou identitu. Zantur je autoritou, kterou
uznavaji vSechny vlivné skupiny Motského cisafstvi. On stoji v pozadi vSeho déni, ma piehled o vSem,
co se vPlavené Sustne. Skrze cisaie vladne Morskému cisafstvi a buduje zde zakladnu, ze které by
jednou mohl Khar zah3jit dobyvacnou cestu za ovladnutim severniho kontinentu. Diky Zanturovu
vlivu se Plavena ubranila vzestupu Knézich slunce, ktery postihl ostatni lendorska kralovstvi. Modry
mag také stoji v pozadi spoluprace plavenského lod’stva s Kirbegovym Ostrovem albatrost.



Zantur v Plaven¢ polozil zaklady psionice na Asterionu, diky nému zde plsobi mnoho psionickych
skol, ve kterych vyucuji zaci Modrého maga. Sam Zvin si vybira ty nejnadanéj$i. Ty potom uci a
povétuje zvlastnimi tkoly. Zanturovi prezdivaji Modry mag pro jeho oblek, ve kterém vystupuje na
vefejnosti. Zvin se odivda do jasné modrych Satd, lemovanych zlatem. Na cele nosi celenku
s athorského stiibra, do niz je zasazena modry kamen z Modrého mésice, mocny artefakt
mimofadnych psychickych vlastnosti, ktery Khar vyrval zmoci vzneSenych elfit a daroval jej
modrému drakoclovéku za vérné sluzby.

Zantur je statny muz ve stiednich letech. Dlouhé rudé vlasy ma na zadech spleteny do culiku, tvar ma
hladkou, peclivé oholenou. V jeho zelenych ocich se zraci nekone¢né dalky a moc. Odrazi se v nich
jeho viile, malokdo se mu dovede podivat zpiima do oci, aby snesl jejich pronikavy pohled, zaryvajici
se hluboko do duse a zkoumajicity nejtajnéj$i myslenky. Zantur se malokdy usméje, jeho tvar je stale
zahloubana, jakoby jeji pan travil sviij zivot mimo piitomnost, ponofeny kdesi velice daleko. Je to
vSak pouhé zdani, Modry mag ma vzdy dokonaly piehled o tom, co se v jeho okoli déje a vétSinou io0
vSem, co sikdo v jeho blizkosti mysli.

V Plavené si Zantur vybudoval viastni impérium, coz Khar pozoruje pon¢kud s nelibosti. Zatim to
vsak nahrava a vyhovuje jeho plantim. Ptesto si v§ima, ze Zantur travi stale vice ¢asu na Lendoru a na
Taru se vraci vétSinou jen proto, aby pokracoval ve svém vyzkumu mésta Thurgu. Nékdy dochazi
mezi Zanturem a Kharem ke sporim ohledné vlady a sméfovani Moiského cisafstvi. Modry
drakoclovek neni ptili§ ochotny prizplsobit Plavenu zcela podle Kharovych zamérd, je jeho dilem, na
které je hrdy a do jehoz chodu si nenecha mluvit. Da se fici, Ze k Plavené a k jejimu lidu citi jakysi
otcovsky vztah.

Mnoho cCasu stravil a stale jest¢ travi Zantur prizkumem Posledntho hvozdu a arvedanského mésta
Thurgu, sidlenitho mésta zaniklého Agrenského knizectvi. To padlo jako prvni do spartt Kharovych
vojsk, nikdy vSak nebylo vyrabovano. Na jeho padu se podilel Kirbeg tim, Ze rozpoutal zivly a mésto
zachvatilo obrovské zemétieseni, doprovazené sloupy ohné. Poté vstoupil osamoceny Zantur do jeho
rozborenych bran a zbyli obranci mésta mu padali k nohdm, zlomeni silou jeho vile. Modry
drakoClovek svedl souboj mysli s agrenskym Lordem, svého soka vSak nezahubil, ale ucinil jej svym
sluzebnikem a otrokem.

Zantur patra po tajemstvich Thurgu, mésta slavnych arvedanskych magi a carodéji. VEtSina jejich
mocnych vytvoru byla pfed padem mésta ukryta v rozmérech mimo P#irodni Groven. Mezi nimi také
Agrenska rize, jeden ze stvofenych artefakt(, mezi které patii také Derteonska setba, Arium Tumap
¢i Déaje, Skiit¢i srdce. Zantur touzi ziskat tento thurgsky artefakt, ktery by znacné posilil sily
Kharovych armad, ale i jeho samotného.

Budoucnost Modrého drako¢lovéka vypada mnohem priznivéji, nez to co potkalo Zurkhena, Murtise,
Orista ¢i Turgula, nebo neZ osud Zyla Cerveného. Spole¢né s Kirbegem je nejmocnéj§im z téch, ktefi
dosud ziji. Khar vidi Zantura Modrého v Cele svych vojsk, postupujicich vit€ézné napfi¢ celym
Asterionem. Zantur vSak vnima svou budoucnost trochu jinak. Pteje si vladnout Plavené, kterou by
mohl fidit a ovladat tak, jak si zamane. Spole¢né s Agrenskou rizi by z Moiského cisatstvi vybudoval
mocné impérium, 181 podle svych sni a predstav.



